Taller Multimedia.

Proyectos Hipermedia.

Pauta Grupal no 2: Conceptualizacion de Proyecto.
Definiciones de Proyecto Semestral.

a) Presentacion: Una problematica existe cuando: hay una situacién inicial sin resolver,
cuando hay un objetivo que se intuye y por dltimo, cuando hay restricciones del medio
para realizarla.

1. Problematica: Se detecta cual esla problemética conceptual del proyecto de
forma general. Investigacién de tematicas que funcionan dentro del proyecto
para apoyar luego las tesis que se generen (cita de fuentes).

2. Analizar la problematica (necesidades objetivos y restricciones para ejecutar el
proyecto)

3. Ejecutar encuestas para apoyar tesis de necesidad a : personas, buscadores,
ambientes (bibliotecas).

4. Investigacién de teméticas al interior del proyecto(como se han desarrollado,
donde se encuentran las fuentes)

5. Problematicas de disefio: analizar los problemas de disefio que genere el temay
las posibles soluciones

6. Hipdtesis Proyectiva: Generar al menos 3 guiones de ficcidn, que hagan patente
lo que imaginan como resultado a mediano y largo plazo del proyecto, viendo
aspectos particulares, problemas, logros, soluciones a problematicas, etc.

7. Analizar Contenidos con perspectiva histérica: Tomando en cuenta el desarrollo
de la investigacién en el 4rea y también el desarrollo de proyectos en el disefio
graficode laregién.

8. Aspectos didacticos: Nivel de conocimiento que se necesitan para acceder
comprensivamente a los contenidos del proyecto.(extractarlo de encuestas)

b) Objetivos: Los objetivos estédn relacionados con los logros esperados de un proyecto,
explican claramente cuales son las metasy relacionan estas metas con sugrado de
especificidady dificultad. Adem4s se diferencian uno de otros por sus enfoques. Los hay
institucionales, cognitivos, did4cticos, personales, etc.

1. General: Identificar logro principal que sea el mas efectivo y visible.
2. Especificos: Propésito particular que se diferencia del Objetivo General y
Parcial por sunivel de detalle y complementariedad.

c) Fundamentacion: Experiencias o realidades que sustenten la ejecucién del proyecto. Se
extrae del las conclusiones finales de la problematica.

c) Descripcion:

Plan de accién: Definir las posibles etapas del proyecto.
Investigacién: Donde se investigara y con que medios.

Gestién de Contenidos: Que tipo de contenidos tendré el proyecto.
Arquitectura de la informacién: Como se dispondrén estos contenidos.
Desarrollo: Que tipo de aplicaciones se prevén.

Implementacién: como se implementara tecnolégicamente.
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